Monitor interaktywny TE-XP
Instruckja uzytkownika
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Ostrzezenie

Elementy produktu, ktére uzywajg napiecia wyzszego niz bezpieczne, powinny byc zainstalowane lub
umieszczone w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Prosze uzywac standardowego przewodu zasilania zamiast innych typow przewoddw, aby uniknaé
spowodowania zagrozenia bezpieczenstwa i spalenia monitora.

Aby nie doszto do porazenia pragdem, tylna obudowa nie powinna by¢ otwierana przez nieprofesjonalny
personel.

Przed uruchomienie nalezy sprawdzi¢ kompatybilnos¢ napiecia sieciowego z napieciem monitora. W
przypadku gdy monitor nie bedzie uzywany dtuzszy czas, uzytkownik powinien odtgczy¢ go od gniazdka
zasilajgcego.

Uzywaj trojfazowego gniazda zasilania i upewnij sie, ze przewdd uziemiajacy jest prawidtowo podtgczony.
Nie nalezy instalowa¢ lub umieszczaé urzadzenia w poblizu miejsc silnego zrddta ciepta, takich jak: piece,
goracych rur wymiany ciepta, kaloryferéw, miejsc silnie nastonecznionych, kurzu, wysokiej wilgotnosci. W
celu osiaggniecia lepszej wydajnosci, nalezy monitor trzymac z dala od sieci dystrybucyjnych wysokiego
napiecia, duzych metalowych obiektéw, radaru itp.

Kiedy pojawi sie dziwny dzwiek lub zapach, nalezy natychmiast odcigc zasilanie i odfgczy¢ urzadzenie.
Urzadzenie nie moze by¢ uzywane do czasu az profesjonalny serwis je naprawi.

Jezeli monitor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas nalezy dla bezpieczeristwa odtaczy¢ go od gniazdka.
Unikaj dostania sie do srodka monitora ptynu lub metalowych opitkéw. W przypadku rozlania ptynu na
monitor, wytacz go i odetnij zasilanie od monitora. Wezwij serwis w celu naprawy monitora.

Do czyszczenia urzgdzenia nie wolno uzywa¢ zadnych srodkéw chemicznych, rozpuszczalnik moze uszkodzi¢
powierzchnie szyby lub lakier. Mozemy przetrze¢ cato$¢ ciepty wilgotng szmatka po uprzednim odtaczeniu
zasilania. Do wypolerowania uzywamy miekkiej suchej szmatki.

Nie wigczaj/wytgczaj urzgdzenia w zbyt krétkich odstepach czasu, moze to skrécié zywotno$é monitora. Po
wytaczeniu odczekaj czy lub wiecej minut przed ponowym uruchomieniem.

W celu wydtuzenia zywotnosci ekranu LCD nie nalezy ustawiac jasnosci i kontrastu na wartosci maksymalne
przez dlugi czas uzytkowania.

Nie nalezy umieszcza¢ monitora na niestabilnych podstawach, wspornikach lub stotach, moze to
doprowadzi¢ do upadku monitora i spowodowania obrazen.

Podczas przenoszenia monitora nalezy zachowac szczegdélng ostroznos¢ aby unikna¢ uderzenia. Szczegdlnie
nalezy zwrdci¢ uwage na ochrone czesci ekranu aby zapobiec peknigciu szyby i pokaleczenia sie.

Nalezy postepowac zgodnie z zaleceniami producenta i uzywac zalecanych akcesoriéw instalacyjnych
podczas montazu urzgdzenia.

Montaz nascienny mozna wykonac na $cianie betonowej i z drewna o ile jest w stanie wytrzymac ciezar
trzykrotnej lub wiekszej masy monitora, nalezy przy tym zachowa¢ odpowiednie warunki wentylacji. Przy
montazu na specjalnej $cianie (szklana, marmurowa, konstrukcja stalowa) nalezy najpierw oceni¢ czy
Sciana jest w stanie utrzymac urzadzenie.

Monitor nie moze by¢ wystawiony na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych. Promienie te moga
powodowac nieprawidtowosci w dziataniu urzgdzenia oraz przyspieszac jego starzenie sie.

Nie uzywaj twardych obiektéw do pisania na monitorze, gdyz moze to doprowadzi¢ do zarysowania szta a
tym samym pogorszenie obrazu.
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Wprowadzenie

Monitor interaktywny jest produktem interaktywnym naszego dziatu R&D. Jako wielofunkcyjny sprzet
dydaktyczny, zawiera funkcje interaktywnego nauczania, cyfrowej prezentacji, mozliwos¢ dotykowego
sterowania. Podczas projektowania oraz produkcji urzadzena zostaty wziete pod uwage cechy
charakterystyczne dla Edukacji. Monitor jest fatwy i intuicyjny w obstudze, posiada cyfrowe i inteligentne
sterowanie.

Charakterystyka

® Dostosowane do system nauczania i konferencji.

® Wyposazony w wysokiej jasnosci oraz kontrastu ekran. Obraz jest wyrazny zar6wno w mocnym swietle,
wewnatrz jak i na zewnatrz.

® Kiedy potrzebujemy niskiej jasnosci mozemy wybra¢ tryb automatycznego oszczedzania energii, redukujac
jasnos¢ podswietlania, w celu zmniejszenia zuzycia energii.

® Monitor interaktywny wykorzystuje zaawansowany, podczerwony sersor dotykowy, dziatajgcy na zasadzie
Plug & Play.

® Symuluje dziatanie myszy.

® Wspiera wielodotyk.
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Widok na monitor

Akcesoria

b

Instrukcja Kabel zasilajacy Przewdd USB

Przewdd audio

4

—

Przewdd VGA Przewdd HDMI Pisaki

Gumka
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Oprogramowanie

Pilot

Uchwyvt Scienny
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Uwagi do montazu

Wytrzymatosé

Do uchwytu montazowego powinnismy uzywac poprzeczek zaprojektowanych przez producenta
monitora. W przypadku montowania na nieoryginalnym uchwycie wytrzymatos¢ nie powinna byé
mniejsza niz czterokrotnos¢ aktualnej wagi uchwytu. Wytrzymatos¢ poprzeczek réwniez nie powinna
by¢ mniejsza niz czterokrotnosé wagi. Musimy réwniez zwréci¢ uwage czy stablino$¢ monitora jest
zachowana.

Powierzchnia montazowa na ktdrej zostanie zamontowany monitor powinna mie¢ wytrzymatos¢ nie
mniejszg niz czterokrotno$¢ masy monitora. Powierzchnia montazowa powinna by¢ wykonana z
wytrzymatego materiatu takiego jak cegta, beton lub inna powierzchnia z podobna wytrzymatoscia.
Jesli powierzchnia montazowa jest wykonana z materiatéw sypkich (stare cegty, drewno, lity mur z
cegty), metal lub struktury niemetalowe lub powierzchnia dekoracyjna jest zbyt gruba, wytrzymatosé
jest niewystarczajaca i trzeba zastosowac odpowiednie wzmocnienia aby unikna¢ zagrozenia
bezpieczenstwa.

Odprowadzanie ciepfa

W) i .
ymagania ?0’[ Odlegtos¢ od powierzchni montazowej (cm)
wentylacji 05
Wydajnos¢ .
yd?J nosc Lewo/prawo Gora Dot Tyt
nominalna
Powyzej 100W 10 20 20 10

Uwaga: kiedy jest powieszony, obszar odprowadzania ciepta z dotu/géry/po bokach powinien
by¢ nie mniejszy niz 50% powierzchni pakowania oraz nie zaburzaé cyrkulacji powietrza.
Rysunek:

Safe abstract heat distance on top >20cm

|
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Instrukcia instalacii
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Panel sterowania
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Lp. Przycisk Opis

1 POWER Wiaczenie lub wytaczenie monitora

2 SOURCE Zmiana kanatu sygnatowego

3 MENU Wyswietla/zamyka menu ekrnaowe

4 VOL+ Zwiekszenie poziomu gtosnosci

5 VOL- Zmniejszenie poziomu gto$nosci

6 CH+ Wybranie nastepnego kanatu

7 CH- Wybranie poprzedniego kanatu

8 oK Przycisk potwierdzenie Android/Source

9 pC Przycisk Wt/wyt wbudowanego OPS’a (brak OPS’a, brak
funkcji)

10 ANGIOIGUSB | L e odtwarsane daks e, ik sud ko,

1 PC USB MuItimedigIny port USB,dIa O.Ps, w§piera be?pos'l.'ednie
odtwarzanie dokumentéw, zdje¢, plikdw audio | video.

12 REMOTE CONTROL Odbiera sygnat z pilota

RECEIVEING WINDOW




Panel dolny:

o e I W —

10UCH
PORT

usB 2.0

TF CARD

USE 3.0

use 3.0

HOMI 1

HOMI 2

O ® 06 0.

Panel ztaczy

Lp. Ztacze Opis funkcji
1 TOUCH Port dotyku dla zewnetrznych Zrédet obrazu
PORT (HDMI1/HDMI2/VGA input)
Multimedialny port USB, wspiera bezposrednie
2 USB2.0 odtwarzanie dokumentdw, zdjec, plikow audio |
video.
3 TF CARD Slot na karty TF, wspiera kart TF do 64GB
Szybki multimedialny port USB, wspiera
4 USB 3.0 bezposrednie odtwarzanie dokumentdw, zdjec,
plikdw audio | video.
Szybki multimedialny port USB, wspiera
5 uUsB 3.0 bezposrednie odtwarzanie dokumentéw, zdjec,
plikéw audio | video.
\Wejscie multimedialne HD, wspiera rozdzielczos$¢
6 HOMIT 45 3840*2160
7 HDMI 2 Wejscie multimedialne HD
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Panel boczny:

@D@@@OOOO

VGAIN

foves ® L
YPBPR ou'r Aur:o SPDIF
— AVIN

(O]

HEADPHONE

O e ® O

Lp. Ztacza Opis funkcji

1 RJ45 Przewodowy port sieciowy
2 VGAIN Zewnetrzne wejscie wideo
3 YPBPR Wejscie komponentowe HD
4 AV OUT Wyjscie wideo

5 PC Audio Zewnetrzne wejscie audio
6 AV IN Wejscie kompozytowe wideo
7 SPDIF Wyjscie cyfrowe

8 Headphone Wyjscie stuchawkowe
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Specyfikacia pilota

Uzytkowanie pilota

Schemat instalacji baterii:

(1) (2) (3)

10
Zakres dziatania pilota




1. Tryb czuwania: naci$nij przycisk aby
monitor przeszedt w tryb czuwania gdy
jest wtaczony; nacisnij przycisk aby go
wiaczy¢ gdy jest w trybie czuwania.
Woyciszenie.
Klawisze numeryczne.
DIS: wyswietla menu
CHLISI: lista programéw TV, moze byé
edytowana, usuwana lub pomijana.
INPUT: wybér zrédta sygnatu.
MENU: wejscie lub wyjscie z menu
8. 12.9.10. gobra/ddt/lewo/prawo: wybierz
gora/dot/lewo/prawo
11. OK: potwierdzenie wyboru
10 13. EPG: EPG: menu dla telewizji cyfrowej
i 14. Exit: Wyjscie
15. VOL+/-: Gtos+/ Gtos-
16. HOME: wejscie na gtéwng strone
17.3D: Zarezerwowany dla trybu 3D
18.CH+/-: wybér poprzedniego lub
nastepnego kanatu
19.Screen Display: wyswietlenie ekranu
20.Play/Pause, Stop: odtworz audio/video lub
wstrzymaj audio/video,zatrzymaj
odtwarzanie audio/video
21.PRSRN: wtéz karte SD zanim zrobisz zrzut
ekrnau
22.TV: wybér kanatu TV
23.Forward/Rewind: Przewijanie w przéd lub
tyt audio/video
24.Previous/Next: wybierz poprzednig lub
nastepna strone
25.Sleep: ust. Czas wi i wyt. usypiania
26.P.Mode: wybierz tryb obrazu
27.S.Mode: wybierz tryb dZzwieku: standard,
muzyka, theater itp.
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Schemat podstawowych potaczen

] =) c00 0000 ©

PC (cves L
VGAIN YPEPR OUT AUDIO SPDIF HEADPHONE
AVIN

10UCH
PORT HEER

© ©® 00 ©® O
To[ i

Przewdd Audio

Przewdd
VGA

Przewéd USB dla dotyku —i“

Jak podtaczy¢ computer do monitora interaktywnego?
Wystepuja dwie metody:

1) Podtacz przewdd VGA, PC Audio oraz przewdd USB Touch
do laptopa

2) Podtacz przewdd HDMI ze ztgcza HDMI 1 lub HDMI 2 do
laptopa. Podtgcz przewdd USB Touch do laptopa.



Podstawowe operacie

Wiaczenie

® Upewnij sie, ze podtgczasz monitor interaktywny do gniazdka pradu zmiennego o napieciu 100~
240V 50/60Hz.

® Wiacz przycisk Power (w poblizu gniazda zasilajagcego) powinna zapali¢ sie czerwona dioda.

® Nacisnij przycisk “Power” na monitorze lub przycisk “standby” na pilocie aby wigczy¢ monitor
(diode zapali sie na zielono), nastepnie nacisnij przycisk “PC” aby uruchomi¢ computer. (Przycisk jest
aktywny tylko w przypadku gdy mamy zamontowany OPS).

Wytaczenie

® Nacisnij przycisk “ Power” na monitorze lub przycisk “ Standby” na pilocie zdalnego sterowania
jezeli chcesz wytaczy¢ monitor.

® Jesli chcesz wytaczy¢ monitor catkowicie, wytacz przyciskiem obok gniazda zasilania kiedy monitor
jest w trybie czuwania.

® Jesdli monitor posiada OPS, najpierw wytgcz computer zanim wyfgczysz catkowicie monitor. Najlepiej
wytagczaé uzywajaé funkcji Zamknij w Windowsie. Mozna réwniez skorzystaé z przycisku PC na
monitorze lub z przycisku OFF na panelu OPS.

Menu ekranowe (OSD)

Menu dotyku

Wyskakujace menu dotykowe pojawi sie tylko
wtedy gdy przejedziemy palcem w gére w pewnej
odlegtosci od dolnej czesci panelu pod dowolnym
katem. Mozna wybraé “signal source”, “Volume”
“Return” “Android home page”.

No Signal

Menu Zrédta obrazu

Otworz liste zrodet sygnatu naciskajac przycisk
“SOURCE”na panelu lub pilocie.

1. Naci$nij «€/» aby wybra¢ zrédto.

2. Nacis$nij“OK"aby zatwierdzi¢ wybdr.

3. Wszystkie te kroki mozna wykona¢ dotykowo.

No Signal

FotRL
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Menu ekranowe

Aby uruchomié¢ menu funkcji monitora, nacisnij przycisk “MENU” na pilocie lub na monitorze.
Uzywajac «/» wybieramy submenu, naciskajac A/V wchodzimy do submenu (picture
menu->voice menu-»channel menu->setting menu->time menu)

Menu obrazu

Menu obrazu zawiera, Contrast, Brightness, Hue, Sharpness, Saturation, PC, picture adjust, Color
temperature, Zoom mode, image denoising, MPEG denoising.

1. Naciénij A/ VY aby wybra¢ submenu.

. Nacisnij “ok” aby wybra¢ wartos¢.

. Naci$nij €/» aby dostosowaé.

. Nacisnij “OK” lub “EXIT” zeby zapisa¢ lub wrdci¢ do poprzedniego menu.

N

Picture Mode: naci$nij“OK”aby wejs¢ w opcje.

Nacisnij <€/ aby dostosowaé. Zawiera tryby: standard,
Picture Mode Standard soft, user, game, auto, PC, vivid, nature, sport, bright.

Kiedy wybieramy zrédto PC, wybieramy tryb PC.

Contrast: nacisnij “OK” aby wejs¢ w opcje.

Nacisnij €/ aby dostosowaé.

Brightness: nacisnij “OK” aby wejs¢ w opcje.

Nacisnij <€/ aby dostosowac.

Hue: nacisnij “OK” aby wejs¢ w opcje.

Naci$nij <€/ aby dostosowac.

Sharpness: nacisnij “OK” aby wejs¢ w opcje.

Nacisnij €/ aby dostosowaé.

Saturation: nacisnij “OK” aby wejs¢ w opcje.

Naci$nij <€/ aby dostosowac.

PC Picture Adjust: nacisnij “OK” aby wybra¢ opcje.

Nacisnij /P aby dostosowac nastepujace opcje:

Clock,phase position,horizontal position,vertical

position,auto adjustment.

Light sensation: nacisnij “OK” aby wej$¢ w opcje. Nacisnij /P aby dostosowac.

Color Temperature: naci$nij “OK” aby wej$¢ w opcje. Nacisnij /P aby dostosowac nastepujgce
opcje: Standard, warm, user, cold.

Zoom Mode: nacisnij “OK” aby wej$¢ w opcje. Nacisnij /P aby dostosowac nastepujgce opcje: 16:9,
4:3, Auto,overall view, JUST SCAN, 14:9, point to point.

Image Denoising: nacisnij “OK” aby wej$¢ w opcje. Nacisnij «/»aby dostosowa¢ nastepujace opcje:
weak, medium, strong, auto, off.

MPEG Denoising: nacisnij “OK” aby wej$¢ w opcje. Nacisnij </ aby dostosowa¢ nastepujace opcje:
weak, medium, strong, off.
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Menu dzwieku

Zawiera opcje trybu dZwieku, takie jak: low pitch, high pitch, equalizer, balanced sound, AVC, AD,

AUTO HOH, surround sound, SRS, SPDIF output and single sound;

1. Wybierz submenu naciskajac A/Y.

2. Wchodzimy w opcje naciskajac “OK”.

3. Dostosowujemy naciskajgc «/»>.

4. Po zakoriczeniu dostosowywania zapisujemy naciskajgc “OK” lub “EXIT” aby powrdci¢ do
poprzedniego menu.

Sound Mode: wchodzimy w opcje naciskaja¢
Sound Mode Standard “OK”, dostosowujemy naciskajac </»,

opcjonalne tryby: standard, music, cinema,

sports, user, present 1, present 2.

Low Pitch: wchodzimy w opcje naciskajgé¢ “OK”,

dostosowujemy naciskajac «/>.

High Pitch: wchodzimy w opcje naciskajg¢ “OK”,

Equillzer dostosowujemy naciskajac «/>.
Balance 50 Equalizer: wchodzimy w opcje naciskajg¢ “OK”,
dostosowujemy naciskajac «/>. Zawarte
Surround  off opcje: 120Hz,500Hz,1.5KHz,5KHz and 10KHz.

Balanced Sound: wchodzimy w opcje
naciskajg¢ “OK”, dostosowujemy naciskajgc </
> .

AVC Sound: wchodzimy w opcje naciskajgé¢ 15
“OK”, dostosowujemy naciskajac «/».

AD Sound: wchodzimy w opcje naciskaja¢ “OK”,
dostosowujemy naciskajac «/>.

AUTO HOH: wchodzimy w opcje naciskajac
“OK”, dostosowujemy naciskajac «/>.
Surround Sound: wchodzimy w opcje
naciskajg¢ “OK”, dostosowujemy naciskajgc </
>

SRS: wchodzimy w opcje naciskaja¢ “OK”,
dostosowujemy naciskajac «/>.

SPDIF Output: wchodzimy w opcje naciskajac
“OK”, dostosowujemy naciskajgc </>
Opcjonalne tryby zawierajg: PCM,turn off oraz
RAW.



Menu kanatu

Zawiera Auto Search, DTV Manual Search, ATV Manual;
1. Wybieramy submenu naciskajac A/Y.
2.  Wchodzimy w opcje naciskajac “OK”.
Auto Tuning 3. Dostosowujemy naciskajac </»>.

. . - 4. Po zakoriczeniu dostosowywania i ustawiania,
DTV Manual Tuning zapisujemy naciskajgc “OK” lub “EXIT” aby powrdci¢ do

ATV Manual Tuning poprzedniego menu.

Channe

Program Edit

Menu ustawien
Setting

Zawiera opcje Menu Time, Switch Mode,

Menu Time 30 Seconds Restore To Default; 16
Switch Mode Mirroring 1. Wybieramy submenu naciskajagc A/VY.

2. Wchodzimy w opcje naciskajac “OK”".
Restore To Default 3. Dostosowujemy naciskajac </»>.

4. Po zakonczeniu ustawiania zapisujemy

naciskajgc “OK” lub “EXIT” aby powréci¢ do
poprzedniego menu.

Menu Display Time: Wchodzimy w opcje
naciskajgc “OK”, dostosowujemy naciskajac «/»>,
zawiera czasy: 55,10S,15S,20S,30S oraz ALWAYS.
Color Range: wchodzimy w opcje naciskajgé
“OK”, dostosowujemy naciskajac «/>.

Power Setting: wchodzimy w opcje naciskaja¢
“OK”, dostosowujemy naciskajac «/>.
Regulowane opcje obejmujg boot music, boot
logo, boot volume.

Restore To Default: przywracanie do ustawien
fabrycznych




Menu czasu

rent Time

Off time >

Scheduled

Zawiera Date, Current Time,Off time and Sleep time
options;

1. Wybieramy submenu naciskajac A/VY.

2. Wybieranie opcji przez nacisniecie “OK”.

3. Dostosowanie uzywajgc </>.

4. Po zakoriczeniu ustawien naciskamy “OK” aby
zapisac lub “EXIT” aby wréci¢ do poprzedniego menu.
5. Date i Current time s3 to ustawienia
systemowe, ktérych nie mozna zmodyfikowac w tym
trybie.

Off Time: ustawiamy po jakim czasie monitor ma sie
wytaczy¢.

Sleep Time: Entering into option by pressing “OK”,
adjusting by pressing «/>.

Wspierane formaty w trybie USB

17

Tryb Format Rozszerzenia pliku
Obraz JPEG, BMP, PNG Jpg .Jpeg .Bmp .png

MPEG1, MPEG2,
Film MPEG4, H264 , RVS, .avi .mpg .dat Vob .mov .mkv .rm

RV9, RV10, MIPEG, rmvb.mpd - ts - trp

Divx , Xvid

WMA , MP3, M4A,
Muzyka (AAC) wma .mp3 .mda .aac
Tekst TXT L txt




Trvb PC (weiscie VGA) Specvfikacia

. .. |Od$wiezanie| Od$wiezanie | Synchronizacja
Lp. Standard | Rozdzielczos¢ OdS\?;_Igame poziome pionowe Poziom/Pion
(Khz) (Hz) (TTL)
1 VESA 640X480 60 31.5 60 N/N
2 VESA 640X480 72 37.9 72 N/N
3 VESA 640X480 75 37.5 75 N/ N
4 VESA 800X600 56 35.1 56 P/ P
5 VESA 800X600 60 37.9 60 P/ P
6 VESA 800X600 72 48.1 72 P/ P
7 VESA 800X600 75 46.9 75 P/ P
8 VESA 1024X768 60 48.4 60 N/ N
9 VESA 1024X768 70 56.5 70 N/ N
10 VESA 1024X768 75 60 75 N/ N
11 VESA 1280X960 60 60 60 N/N
12 VESA 1280X960 75 75. 159 75 N/ N
13 VESA 1280X1024 60 64 60 P/ P
14 VESA 1280X1024 75 80 75 P/ P
15 VESA 1600X1200 60 75 60 P/ P
16 VESA 1920X1080 60 66. 547 59. 988 P/ P
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FAQ

Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna sie
potaczyc z
programem

Sterownik nie jest zainstalowany
prawidtowo

Zainstaluj poprawnie sterownik

Port USB (przewdd) jest nie
podtaczony lub wykazuje
problem.

Sprawdz na nowym przewodzie USB.

Listwa podczerwieni jest
przystonieta

Upewnij sig, ze nic nie zastania listwy
podczerwieni.

Kalibracja nie jest
doktadna

Kalibracja nie zostata
przeprowadzona prawidfowo

Nacisnij “Auto” na pilocie aby ustawi¢
obraz w trybie petnego ekranui wykona¢
kalibracje ponownie uzywajac dotaczonych
pisakow.

Pisanie jest
skokowe

Pisanie w ztym kierunku

Do pisania najlepiej jest uzywac pisakdw.
Kat pomiedzy pisakiem a ekranem
powinien by¢ wiekszy niz 60 st. (Uwazajmy
na rekawy oraz nadgarstek aby nie stykaty
sie z ekranem).

Silne zrédto
$wiatta/zaktécony
sygnat IR

Usun zaktécenia sygnatu IR lub zmier
miejsce gdzie nie ma zaktécen

Podczas pisania
przerywa

Pisanie w ztym kierunku

Do pisania najlepiej jest uzywac pisakdw.
Kat pomiedzy pisakiem a ekranem
powinien by¢ wigkszy niz 60 st. (Uwazajmy
na rekawy oraz nadgarstek aby nie stykaty
sie z ekranem).

Obszar dotyku jest mniejszy
niz wymagany lub koricowka
pisaka jest za cierka

Wymien koricdwke pisaka lub uzyj innego
pisaka.

Listwa podczerwieni jest
przystonieta

Upewnij sig, ze nic nie zastania listwy
podczerwieni.

Silne Zrodto Swiatta /
zaktdcony sygnat IR

Usun zaktdécenia sygnatu IR lub zmien
miejsce gdzie nie ma zaktécen
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Nie mozna pisac

Kolor pisania jest podobny

lub taki sam jak tto. Wybierz inny kolor

Do pisania najlepiej jest uzywaé pisakow. Kat
pomiedzy pisakiem a ekranem powinien by¢ wiekszy
niz 60 st. (Uwazajmy na rekawy oraz nadgarstek aby
nie stykaty sie z ekranem).

Reka lub inny obiekt jest na
ekranie podczas pisania.

Silne Zrédto $wiatta/
Zaktdcony sygnat IR

Usun zaktdcenia sygnatu IR lub zmien miejsce gdzie
nie ma zaktécen

Do pisania najlepiej jest uzywacé pisakéw. Kat
pomiedzy pisakiem a ekranem powinien by¢ wiekszy
niz 60 st. (Uwazajmy na rekawy oraz nadgarstek aby
nie stykaty sie z ekranem).

Pisanie w ztym kierunku

Brak dZzwieku lub
wyswietlanego
obrazu

1. SprawdZczy przewdd zasilania jest podtaczony do gniazda oraz czy przetacznik
jest w pozycji ON.

2. Sprawdz w jakim potozeniu jest przetacznik obok gniazda zasilania

3. Sprawdz czy monitor jest w trybie czuwania czy nie.

4. Sprawdz przewdd wideo oraz audio

5. Sprawd? czy wybrane jest prawidtowe Zrédto sygnatu

6. Sprawdz ustawienia obrazu

7. Sprawdz poziom gtosnosci

Brak dzwieku

1. Sprawdz poziom gto$nosci

2. Sprawd? czy nie jest wcisniety przycisk MUTE

3. Sprawd? czy przdewdd audio pomiedzy komputerem a monitorem jest
podpiety prawidtowo.

Brak obrazu lub
tylko obraz biato-
czarny

1. Dostosuj ustawienia koloru

2. Sprawd? standard koloru

Zaktécenia obrazu
lub dZwieku

1.Znajdz i odsun urzadzenie elektroniczne ktére moze powodowac zaktécenia.

2.Nie dziel gniazda zasilajagcego z innym urzadzeniem ktére moze powodowac
zaktdcenia

Problem z pilotem

1. Wymien baterie

2. Wyczysé diode nadawczg (sprawdz czy nic nie blokuje sygnatu)

3. Sprawd? czy baterie s prawidtowo wiozone

Nie uruchamia sie
computer (tylko
modele z OPS)

1. Sprawdz czy modut jest prawidtowo podtgczony.
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Odpowiedzi na pytania

Sprawdz ponizsze punkty zanim zgtosisz usterke.

Monitor nie moze sie
uruchomic

Sprawdz czy wtyczka jest podtgczona prawidtowo.

Sprawdz czy nic nie zastania odbiornika pilota w monitorze.

Nie naciskaj za czesto przycisku “standby” gdyz wystepuje zabezpieczenie.
Monitor moze by¢ wtgczony ponownie dopiero po kilkunastu sekundach od
wytaczenie.

Brak sygnatu z anteny

Sprawdz? czy antenna jest dobrze zamocowana.
Sprawdz czy w poblizu nie ma urzadzern powodujacych zaktécenia.
Sprawdz czy monitor nie dzieli gniazdka ze zbyt wieloma urzadzeniami.

Brak sygnatu TV

Sprawdz czy kabel antenowy jest prawidtowo podtaczony.

Obraz bez koloru lub
dzwieku

Sprawdz czy jest wybrany odpowiedni tryb koloru.
Sprawdz czy monitor nie jest wyciszony.

Brak sygnatu z
zewnetrzego
urzadzenia

Sprawdz czy potaczenie pomiedzy monitorem a urzadzeniem zewnetrznym
jest prawidtowe.

Sprawdz czy wybrane jest odpowiednie zrédto obrazu.

Sprawd? dziatanie urzadzenia zewnetrznego.

Nie ostre zdjecie

Zaleca sig korzystania ze Zzrédet obrazu HD 720p lub 1080i. Urzadzenia
najlepiej podtgczac uzywajac przewodéw HDMI lub kompozytowych.

Nie dziata pilot

Sprawdz czy baterie sg prawidtowo wtozone.
Sprawdz czy baterie nie sg stabe.
Sprawdz czy nic nie zastania odbiornika pilota w monitorze.

21



Auto-diagnostyka

Sytuacje ponizej nie sg btedne:

1.

Jezeli zauwazymy czerwone, niebieskie | zielone plamki na ekranie lub czarne na
niektérych obrazach, nie oznacza to wady. Podczas produkcji panelu LCD jest potrzebna
bardzo wysoka doktadnos$¢, moze zdarzyc sie, ze wystapi kilka Swiecacych ciagle jasnych
lub ciemnych plamek (pikseli). Piksele te w zaden sposéb nie wptywajg na ogdlny odbidr
obrazu na monitorze | nie jest to wada.

. Dotykajac ekran LCD lub obudowe mozna doswiadczy¢ przeskoku elektrycznego zwanego

“kopnieciem”.

. Temperatura ekranu jak | tytu monitora jest stosunkowo wysoka.
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Parametry Monitra Interaktywnego

Mode NO. 55” 65” 70” 75” 86"
Typ panelu LED LED LED LED LED
. ‘. % 1920*1080 * *
Rozdzielczos¢ 1920*1080 (lub opcj. 3840%2160) 1920*1080 1920x1080 3840*2160
Jasnos¢ 350cd/m’ 350 cd/m’ 350cd/m’ 450cd/m’ 470cd/m’
Kontrast 1400:1 4000:1 4000:1 4000:1 1400:1
. P 1209.6*680.4 mm 1428.5*%803.5 mm 1538.9%865.6 mm 1650%928mm " )
Wielkos¢ wyswietlacza (54.64 cali) (64.53 cali) (69.51 cali) (75 cali) 1895.04*1065.96(85.6 cali)
Aspect Ratio 16:9 16:9 16:9 16:9 16:9
Katy widzenia 178° 178° 176° 178° 178°
Kolor 8bit,16.7 min 10bit,1.07 mld 10bit,1.07 mid 10bit,1.07 mid 10bit,1.07 mld
Rekomendowana 640*480/800*600/1024*768/1280*768/

rozdzielczos¢

1280*800/1280*960/1280*1024/1360*768/1440*900/1600*1200/1920*1080@60Hz (lub 3840*2160 kiedy wspiera 4K)

Czas reakcji

<15ms <17ms <17ms <19ms <19ms

Porty wejscia

HDMI2.0 x1, HDMI1.4 x 1, VGA-In x1 , VGA Audio-In x 1, YPBPR x 1, AV x1, USB2.0 x2 (one at front) , USB3.0 x 2, RJ45 x 1,
TF Card x 1, Touch USB x1(A-B)

Porty wyjscia

AV-Out x1 , Earphone x 1, SPDIF x1

Przednie przyciski

POWER, SOURCE, MENU , VOL+, VOL-, CH+, CH-, OK, PC
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Klawisze skrétu Opcja

Zakres napiecia AC(100-240)V ~50/60HZ
Prad znamionowy 1.5A 2.5A | 3.0A | 3.0A 5.0A
Temperatura pracy 0°C ~40°C

Punkty dotyku

10-32 punktow

Styl dotyku

Pale club pisak

Technologia pozycjonowania

Podczerwien

Doktadnos¢ pozycjonowania

<2mm

Rozdzielczo$¢ pozycjonowania

4096*4096/16384*16384/32768*32768

Czas reakcji <8ms
Predkosé >180 pkt/s
Port komunikacji usB
System operacyjny Wspiera wszystkie wersje WINDOWS/LINUX/MAC/Android
Wielko$¢ obiektu 2P3mm
Cykl zycia Powyzej 60,000,000 dotknie¢
Pisak x 2
Przewdd VGA(1.8m) x 1
3.5mm kabel audio (1.5m) x 1
Akcesoria Kabel USB (1.5M) x 1

Przewdd zasilania x 1

Przewdd HDMI x 1

Pilot x 1

Potka/Stojak na pisaki x 1 (Opcja)
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