eMaTKeT Lite \ersion 2.0
Instrukcja obslugi
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Oprogramowanie €Marker wersja Lite, uzywane w potaczeniu z tablicg
interaktywng, to potezne i interaktywne narzedzie, idealne do zastosowan
edukacyjnych oraz biznesowych. Uzywajgc programu na tablicy interaktywnej,
uzytkownicy mogg wykonywac wiele funkcji tablicy, w tym: pisma odrecznego,
usuwania namalowanych obiektow, dodawania stron, wstawiania obiektow,
nagrywania i wiele innych.

Aby korzystac z oprogramowania, kliknij dwukrotnie na ikonie eMarker na
pulpicie komputera. Program obstuguje rowniez paski skrotow po obu stronach

tablicy.

Petna liste funkcji oprogramowania eMarker Lite, mozna znalez¢ ponizej.



S
=1= Kalibracja

Po zainstalowaniu oprogramowania na komputerze lub laptopie, na pulpicie
pojawig sie dwie aplikacje, jedna z nich to aplikacja Kalibracji. Ponizej
nauczymy sie jak skalibrowac tablice.

Aby skalibrowac tablice interaktywna nalezy:

1. Dwukrotnie nacisngé na ikone programu Kalibracja.

2. W oknie ktore sie pojawito naciskamy Kalibracja.

si= Calibration Program *

Calibration Reset

Version Info

3. Pojawi sie punkt. Przytrzymujemy palcem lub innym wskaznikiem przez kilka
sekund srodek punktu. Upewnij sie, ze twdj palec lub inny wskaznik jest
ustawiony prostopadle do powierzchni tablicy.

@

1.Touch the centre of the TARGET and Hold until the next TARGET appears.

2.Tiuch/Hold all 4 TARGET as it appears.




4. Punkt zniknie. Kolejny punkt pojawi sie w prawym gérnym rogu tablicy
interaktywnej. Powtoérz krok 3.

5. Punkt zniknie. Kolejny punkt pojawi sie w prawym dolnym rogu tablicy
interaktywnej. Powtoérz krok 3.

6. Punkt zniknie. Kolejny punkt pojawi sie w lewym dolnym rogu tablicy
interaktywnej. Powtoérz krok 3.

Wiecej punktdw sie nie pojawi. Tablica interaktywna jest skalibrowana.

Oprogramowanie eMarker

Gfowny pasek narzedzi

Gtowny pasek narzedzi jest najwazniejszg czescig oprogramowania, niektore
przyciski stuzg do szybkich operacji w oprogramowaniu, inne zas posiadajg sub-
menu z dodatkowymi interaktywnymi narzedziami.

Phywajgcy przycisk oprogramowania, pojedyncze kliknigecie powoduje zwinigcie/rozwinigcie ikon
podstawowych funkcji paska narzedzi. Na pulpicie Windowsa kliknigcie spowoduje powrot do programu.

Pokaz pulpit

Przycisk menu, sub-menu zawiera Nowy plik, Otworz plik, Zapisz plik, Zapisz jako, Importuj to,
Eksportuj plik, Drukuj strong, Drukuj wszystkie strony, Jezyk, Ustawienia, O programie, Wyjscie.

Operacje na stronie
Cofnij

Ponow

Strony, sub-menu zawiera Biata strona, Czarna strona, Zielona strona, Przezroczysta strona, Pulpit jako
@ tlo, Tlo ze zdjecia

X Przybory do pisania, zawiera Oléwek, Migkkie pioro, Zakreslacz, Pisanie teksturq, Inteligentne pioro,
L Pisanie obiektem, Laser, Pedzel, Grubos¢, Rodzaj lini, Wypetnij, Kolor, Przezroczystos¢.

‘—J—@ Figury, sub-menu zawiera Linia, Tréjkqt, Trojkgt prostokginy, Elipsa, Kofo, Pieciokqt, itp.
? ZJ_ Gumki, sub-menu zawiera Wymazywanie obiektéow, Gumka(mata), Gumka(Srednia), Gumka(Duza),
%

: Wymazywanie cienia.
QJ—@ Wstaw obiekt, sub-menu zawiera Wstaw obraz, Tekst, Wideo, Tabele, Wykres, Cien.
Nagrywarka, sub-menu zawiera funkcje takie jak Nagraj, Odtwaérz, Pauza, Zatrzymaj, Zapisz, Otworz.
o
Narzedzia pomocnicze, sSub-menu zawiera Reflektor, Kurtyne, Linijke, Kqtomierz, Ekierke, Cyrkiel, Szkio
J_® powiekszajgce, Aparat, Narzedzia mat., Funkcje mat., Kamera, Zegar , Narzedzie do nagrywania.

‘J_‘ Biblioteka zasobéw, nacisniecie ikony otwiera/zamyka okno @ pokazane ponizej, ktore zawiera Indeks
stron, Zasoby inter., Obrazki, Tekst, Zasoby nauk., Moje zasoby, Zwykie narzedzia i Zarzqdzaj zasobami

J_® Zamknij

@ , . ’ ’ rr
\ :J— . Przesun Pasek Narzedzi na prawo, na gore, na dot oraz powroc na lewq strone.

@ Page Index 0 Web Resource Image Resource 4 A TextResource a ﬂ Discipline Resource a % Custom Resource a &= Common Tools + Manage Resource *

o




Menu prawego przycisku

Menu prawego przycisku zawiera Kopiuj, Wytnij, Wklej, Zablokuj, Usuni, Obrd¢
(Obré¢ o 45, Obroc o 180, Obréé o 270), Kolejno$é warstw (Przesun na przéd,
Przesun na koniec, Przesun do przodu, Przesun w tyt), Kopiuj przesuwajac,
Hipertacze, Animacja.

Copy — Kopiuje zaznaczony obiekt, dziata wspélnie z Wkiej
—— Wytnij zaznaczony obiekt, dziafa wspélnie z Wklej

Cut

Paste —— Whkleja skopiowane lub wyciete, mozna réwniez wklei¢ na innej stronie
— Blokuje zaznaczone obiekty. Obiekt zablokowany nie moze by¢ przesuniety,

Lock ] y Ve p ey

Delet powiekszony, zmniejszony, obrocony lub usuniety.

ete
Rotate > T~~~ Usuwa zaznaczony obiekt

Layer Sequence »

Wybierz tq funkcje, przeciggnij obiekt na stronie, kopia pojawi sie w miejscu

Drag Copy . gdzie obiekt zostanie upuszczony. Jest to sposob na szybkie kopiowanie.
Hyperlink : R .

: = Ustaw na stronie lub obiekcie link do muzyki (wspiera 141
Animation rowniez wideo jezeli dodane jest przez Wszystkie pliki). . s
Copy

@ O
Cut Interfejs do linkow:
Paste Jak pokazuje obrazek powyzej, pojawi sie ikona w prawym gornym rogu strony;
Look nacisnigcie ikony odtworzy podtqczony plik muzyczny lub wideo.
Delete
Rotate »| Rotate45
Layer Sequence » Rotate90 — Obroc¢ o 45,0brd¢ o 90, Obroc o 180, Obroc o 270
Drag Copy Rotate180
Hyperlink Rotate270 Ustawianie animacji dla przejScia strqn i animacji dl.cf

: - zaznaczonego obiektu. Interfejs ustawien dla animacji:

Animation
[ *  Animation Setting u
Page Arsmation

Po ustawieniu animacji w prawym gornym rogu
ekranu pojawi si¢ ikona aby odtworzy¢ animacje.
et . oyt ote Y g 7

Kliknigcie na animacji uruchomi jg.
22
Object Animation
Enter Aremation .

-

Cancel | K




Copy
Cut

Paste

Lock

Delete

Rotate -
Layer Sequence »| Bring to Front
Drag Copy Send to Back L Ustawianie kolejnosci warstw, ustawienie kolejnosci
Hyperlink Bring Forward wyswietlania obiektow.

Animation Send Backward

Funkcje paska Sub-Menu

Jest to przedstawienie narzedzi sub-menu niektorych gtéwnych narzedzi paska.

Menu ' 'Q — I

Menu zawiera funkcje takie jak Nowy plik, Otwérz plik, Zapisz plik, Zapisz jako,
Zaimportuj tto, Eksportuj plik, Drukuj tg strone, Drukuj wszystkie strony, Jezyk,
Ustawienia, O programie, Wyjscie.

Interfejs gtdbwnego menu:

New File

Open File

Save File

Save as

Import Background

Bxport File

Print this Page

Fra oh foges Polski

ranoe M| mteex
b7 )

Kontynuacja na nastepnej stronie...




Nowa strona Tworzy nowg strone.
Otworz plik Otwiera plik formatu".draw".
Zapisz plik Zapisuje wszystkie strony oraz obiekty jako plik “.draw”.
) ) Zaimportuj inne pliki jako tto. Funkcja ta wspiera nastepujace formaty plikdw: bmp, jpg, gif, tif,
Zaimportuj tto
emf, png, wmf, ppt, pptx and iwb .
Zapisz strong Nacisniecie spowoduje zapisanie stylu strony jako: bmp, jpg, gif, tif, emf, png, wmf... etc
) Nacisnij “Eksportuj do”, aby zapisa¢ strone w jednym z nastepujacych formatow pliku: bmp,
Eksportuj do
jpg, gif, tif, png, pdf, ppt, pptx, doc, docx, html, and iwb.
. Drukuje aktualng strone. Musi by¢ zainstalowany sterownik IWB printer driver i podtgczona
Drukuj strone
drukarka aby wykorzystac tg funkcje.
Drukuj wszystkie Drukuje wszystkie strony w oprogramowaniu. Musi by¢ zainstalowany sterownik IWB printer
oLty driver i podtgczona drukarka aby wykorzysta¢ tg funkcje.
Jezyk Ustawienie jezyka oprogramowania.
Ustawianie podstawowych parametréow, zawierajgcych ustawienia strony startowej, myszki,

gestéw, nagrywania, automatycznego zapisu itp.

Interfejs ustawien:

Setting X

StartupPage Setting
@) Start with a White Page
O start with a Transparent Page
O Start with a Screen Page

Page Return Setting
Ustawienia @® Return to Current Page

O Return to Transparent Page

O Return to Screen Page

Gesture Recognition Setting
O Support Gesture Recognition

Record Setting
[JRecord Sound

AutoSave Setting

Cancel Save
Pomoc Otwiera instrukcje obstugi oprogramowania.
O programie Wyswietla informacje o wersji oprogramowania.
Wyijscie Zamyka oprogramowanie



Operacje na stronie . @l

Narzedzie to zgrupowato wspdlne operacje jakie mozna przeprowadzi¢ na
stronie, takie jak: powiekszenie, pomniejszenie, strona do gory, strona w dof,
swobodny ruch, przesun w tyt, wyczysc strone.

Interfejs:

Zmiana z pisaka na kursor, aby
umozliwié zaznaczanie.

Q Wyczyszczenie catej strony
Powigksza rozmiar calej strony wraz z ' Zmniejsza rozmiar catej strony wraz z
obiektami na niej obiektami na niej

Wyswietla poprzedniq strone — @ —— Wyswietla nastepng strone

Swobodne przesuwanie obiektow po . ﬂ ") N +K —— Powrot do srodka strony
calej stronie 3

Mozliwosé¢ dodawania notatek w @
programie Word lub Excel.

Dodawanie nowej strony.

Tworzenie biatej strony

—
i D . —— Tworzenie czarnej strony

Przezroczysta strona: W trybie

w przezroczystosci, uzytkownik moze
wykorzystac funkcje tablicy na

aplikacjach Windows. Po otworzeniu

N D dokumentu Word lub Excel, mozemy
Tlo z pulpitu: Zaimportuj pulpit .’ tworzy¢ na nich notatki/uwagi.

Windowsa jako tlo strony

Interfejs:

Tworzenie zielonej strony R

Tlo ze zdjecia: Zaimportuj
zdjecie jako tlo strony




Przybory do pisania | "l
e

Przybory w Przyborach do pisania stuzg do rysowania i pisania po stronie. Mozemy
rysowac linie, figury lub namalowac rysunek. Wystepuje 8 rodzajéw przyboréw do
wyboru: Otéwek, Miekki pedzel, Zakreslacz, Pisanie tekstura, Inteligentne pidro,
Pisanie obiektem, Laser, Pi6éro oraz Pedzel.

Podstawowe narzedzie, uzywane do rysowania figur, linii oraz

Inte rfejs: pisania. Mozemy zmienic kolor, grubosé, styl oraz
przezroczystosé linii.
" ” Narzedzie to posiada specjalng koncowke
stuzgcq do pisania. Kolor, grubos¢ jak i
h S / T przezroczystos¢ mogq byc¢ zmienione
Y. 3
S

Zakreslacz jest polprzezroczysty. Moze by¢
uzywany do podkreslenia innego tekstu.

Kolor, grubosé jak i przezroczystos¢ mogq —
by¢ zmienione

Pisanie teksturg pozwala artystyczne
efekty linii. Klikajqc na ikong, mozemy
wybrac interesujqcy nas obrazek oraz
zwiekszy¢ grubosc. Uzytkownik moze
dodac wiasne obrazki. Mozemy zmienic¢

®\ a - rowniez przezroczystosc.
— :\%’ ~
ra

Inteligentne pioro potrafi poprawic i
rozpoznac rysowane linie jako standardowe
linie, prostokqt, owal, koto. Kolor, grubos¢

Pisanie obiektem stuzy do efektow
Jjak i przezroczystos¢ mogg by¢ zmienione \

artystycznych. Kiiknij na ikong, wybierz
f figure, linia zostanie utworzona z wielu

Laser wystepuje w roznych kolorach i uzywa N figur. Przezroczystosé mozne byé

sie go po podkreslenia zawartosci.

/

zmieniona.
Grubos¢: Ustawienie grubosci linii i obiektu — Pedzel stuzy do kaligrafii. Jego grubosc¢
— mmam zmienia sie od predkosci pisania.
00 .- \
Wypetnij kolorem: Kliknigcie na ikonie 7 O e \
powoduje wypelnienie zaznaczonym kolorem —— r w Rodzaj linii: Funkcja dziata tylko z
pewnej czesci rysunku. \ otéwkiem i z linig prostg.
Przezroczystos¢: Ustawienie przezroczystosci
obiektu i strony. 1

Kolor: Zmienia kolor pisaka oraz kolor ta.

Figury

k-l

Narzedzie figury stuzy do rysowania gotowych ksztattow. Narzedzie zawiera takie
ksztatfty jak: linia, tréjkat, trojkat prostokatny, elipsa, okrag, pieciokat, gwiazda
piecioramienna, szesciokat, romb, strzatki, dwustronne strzatki, szescian, walec,
stozek, zaokraglony prostokat.

Interfejs:




W\ ANO
O vy OO
B o Mo
O@aO
)

Sg dwa rodzaje figur, jedne w 2D, drugie w 3D.

Figury 2D wykonane sg z linii. Figury 3D to ksztatty 3D. Oba rodzaje figur mogg by¢
edytowane, kiedy przesuwamy i dostosowujemy figury ich ksztatt odpowiednio sie
zmienia.

Gumka | /

w

Gumki mogg wymazac¢ narysowany obiekt, zawierajg Wymazywanie obiektéw,
gumki oraz Wymazywanie cienia.

Interfejs:
Wymazywanie obiektow: stworzone do usuwania kazdej narysowanej rzeczy
bgdz napisanego tekstu uzywajgc oprogramowania. Aby wymaza¢ obiekt nalezy
narysowac koto wokol niego, a on zostanie usuniety.
&
Gumki: Wystepujq trzy wielkosci - mata,
_ Srednia i duza; stuzq do usuniecia kazdej
‘\// f( zawartoSci ktorg narysujemy na stronie.
'. ~ - \
Wymazywanie cienia: Uzywajgc tego —
narzedzia mamy mozliwoS¢é usuniecia %
cienia wokét obiektu.




Wstaw '@

Oprogramowanie wspiera wstawianie multimedialnych obiektéw. Uzytkownik
moze wstawic zdjecia, tekst, wideo, Flash, cien.

Interfejs:

Wstaw obraz

T Wstaw tekst
Wstaw wideo obstugiwane przez —— Wstaw tabelg
program
Wstaw wykres —— Wstaw cienia

Funkcje nagrywania umozliwia nagrywanie kazdej czynnosci wykonywanej na
tablicy. Narzedzie zawiera funkcje Nagraj, Odtworz, Pauza, Stop, Zapisz i otworz
wideo.

Interfejs:

Nagraj: Nagrywa kazdqg akcje
wykonywangq na tablicy.

T Odtworz: Odtwarza nagranie

Pauza: Wstrzymuje nagrywanie 2 T Stop: Zatrzymuje nagrywanie lub

odtwarzanie

Zapisz: Zapisuje nagrane wideo — T Ormworz: Otwiera nagrane wideo i
odtwarza je




Narzedzia pomocnicze tal

Istnieje kilka narzedzi edukacyjnych i pokazowych w oprogramowaniu, ktére
zawierajg: Reflektor, Kurtyne, Linijke, Kgtomierz, Ekierke, Cyrkiel, Szkto
powiekszajgce, Aparat, Kalkulator, Narzedzia matematyczne, Funkcje
matematyczne, Kamera, Zegar, Narzedzia do nagrywania.

&)
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Interfejs:

Przedstawienie funkcji:

Ikona Nazwa Funkcja

Stosowany aby skupi¢ uwage uczniow na pewnej czesci tablicy, aby mogli
q} Reflekt zobaczyé¢ czegsé ekranu, gdy pozostata jest zakryta. Kolor zakrycia jak i jego
erleKtor
obraz mogq by¢ zmienione. Ksztalt obszaru odkrytego moze by¢ zmieniony W

diament, prostokqt, owal, trojkqt i podwojny diament.

m Kurty Uzywana do zastonigcia zawartosci, ktorej uzytkownik nie chce chwilowo
urtyna

pokazaé. Kolor, wielkos¢ oraz obraz moze by¢ zmienione.

Uzywane do mierzenia diugosci obiektow lub rysowania linii.

. Linijka

L Kqtomierz Uzywany do mierzenia kqtow, rysowania kqtow, fukow i wycinkow.
B Ekierka Uzywana do mierzenia odlegtosci

i

;',i Cyrkiel Uzywane do rysowania tukow i okreggow

1
ﬁ"b‘ i Szkio powigkszajgce Powigkszenie obrazu na ekranie, mozna powigkszy¢ okreslony obszar.

o Aparat Tworzy zrzut ekranu, jest zapisany i mozna go otworzyc¢ na nowej stronie
o



Function introduce -

Icon Name Function Introduce

@ Kalkulator Do obliczen

Uzywany aby stworzy¢ funkcje i formute matematyczng, mozna obliczy¢
samodzielnie, kiedy nacisniemy na ikong "?", wyswietli wynik, mozna narysowaé

krzywe takie jak pokazuje funkcja.

Kiedy uzywamy tego narzedzia, musimy przesungé wartosci w puste miejsce aby
stworzy¢ formule lub obliczenie. Kiedy uzywamy funkcji krzywej, takze
powinnismy przesung¢ dane do odpowiedniej pozycji aby stworzy¢ krzywgq.

[D[D[E “I—Wlﬁ[__]_l—lr—l—x*_]w
(FEIE _J_LI:E:IEILI_LE‘

x Narzedzia
matematyczne —
| 21 x ]

s

P T S — — Y S ——
L I R

Function | Y = se(x)
ro— )w Tromanc] 70 ;M—r I %0 : Choar
| Ve 2 | ¥ 2 | Vabos: ] IM
)\ Funkcie est to narzedzie matematyczne (z systemu Windows) do pisania formu
) i Je d t t Wind d t
- matematyczne matematycznych w oprogramowaniu.
@ Kamera Uzywa kamery komputera aby zrobic zdjecie lub nagraé film.
5
ar Zegar Zegar wyswietlajgcy czas.
. "
[ EI} N ‘ Stuzy do nagrywania ruchow w programie po nacisnieciu ikony, plik moze by¢
agrywarka

zapisany jako .avi lub flash.




Biblioteka zasobow W?fdf”

Biblioteka zasobdw zostata stworzona z myslg o edukac;ji. Zawiera Spis stron,
Zasoby internetowe, Obrazki, Tekst, Zasoby naukowe, Moje zasoby, Zwykte
narzedzia. Mozna dodawac wtasne zasoby uzywajgc Menadzera zasobow.

Interfejs:

ID Page Index 0 Web Resource i Image Resource a A TextResource a n Discipline Resource & W% CustomResource 4 &% Common Tools + Manage Resource x

ﬂ

Naciskajgc na tq ikone zobaczymy podglgd wszystkich stworzonych stron.
Spis stron Kazda strona podglgdu posiada przycisk usun. Klikajgc na ten przycisk

usuwamy Strone.

Klikajgc na tq ikong zobaczymy wszystkie linki (.url) jakie sq umieszczone w
folderze Zasobow internetowych .
Sciezka do katalogu: eMarker Lite\Touch\ResLib

Zasoby internetowe Jak doda¢ zasoby internetowe: klikamy prawym przyciskiem myszy na stronie

internetowej, wybieramy ,, zapisz jako", zostanie stworzony plik (.url),

kopiujemy ten plik do katalogu zasobow internetowych.

Klikajgc na ikong mamy podglgd wszystkich obrazkow, ktore sq umieszczone w
katalogu Obrazki.

Sciezka do katalogu: eMarker Lite\Touch\ResLib\PicRes

Obrazki
Aby dodac obrazki do zasobow nalezy: stworzy¢ nowy folder w katalogu

PicRes, skopiowaé obrazki, ktore nas interesujq do tego katalogu, nastgpnie w
programie klikamy na trojkgcik i wybieramy zasob ktory dodalismy. Nowa
nazwa, ktora pojawita sie na liscie to nazwa nowego katalogu.

Klikajqgc na ikong zobaczymy wszystkie zawarte w folderze pliki (.¢xt).

Sciezka do katalogu: eMarker Lite\ResLib\TextRes.

e Jak dodaé tekst do zasobow: stworzyé nowy folder w katalogu TextRes, skopiuj
zrodta tekstu, ktore nas interesujg do tego katalogu, nastepnie w programie
klikamy na trojkqcik i wybieramy zasob ktory dodalismy. Nowa nazwa, ktora
pojawita sie na liscie to nazwa nowego katalogu. Aby uzy¢ tego zasoby nalezy
g0 przesunqgc na strong oprogramowania.

Kliknij na ikone aby zobaczyc¢ rozne ksztalty z roznych dziedzin.

Sciezka do katalogu: eMarker Lite\ResLib\VirtualClassRes.

Aby dodaé zasoby do katalogu nalezy utworzy¢ plik (.dat) w folderze Zasobow

naukowych.
Zasoby naukowe

Aby otworzy¢ zasoby naukowe: klikamy na ikonie trojkqta i pojawia si¢ lista
posortowanych tematow. Wybieramy jeden z interesujqcych nas i po kliknieciu
pojawiq sig obrazki przedstawiajgce go. Klikamy na obrazek i przesuwamy go

na strong aplikacji.



Moje zasoby

Zwykle
narzedzia

Klikajgc na tq ikonge mamy podglqd na zasoby dodane przez uzytkownika
Sciezka dostepu do katalogu: eMarker Lite\ResLib\CustomRes.

Jak doda¢é zasoby: tworzymy plik (.dat) w katalogu zasobow.

Jak zapisac/uzy¢ zasobu: klikamy na ikong tréjkqta, gdzie mamy posortowane rozne dzialy 7
narzedziami. Wybierajqc interesujgcy nas dzialt mozemy zobaczy¢ jakie posiada narzedzia.
Wybierajgc narzedzie na stronie oprogramowania i przesuwajgc je do okna Zasobow zostanie
ono tam zapisane. Jezeli chcemy uzy¢ go, nalezy przesung¢ je z okna Zasobow na strong
programu.

Klikajgc na tq ikong zobaczymy wszystkie aplikacje znajdujqce si¢ w tych zasobach.

Sciezka dostepu do katalogu: eMarker Lite\ResLib\AuxiliaryToolsRes.

Jak dodaé narzedzie: kopiujemy do katalogu plik (.exe) lub (.Ink) interesujgcego nas
narzedzia/programu.




