Scenariusz lekcji z zajęć komputerowych  
dla klasy IV szkoły podstawowej 

Termin: 16.11.2016r. klasa 4c g.1
Prowadzący: mgr inż. Wojciech Doda; Program nauczania: Zajęcia komputerowe klasa 4 „Okrywamy na nowo” autor Grażyna Hermanowska, Wojciech Hermanowski, nr dopuszczenia 356/2011/2015.
Temat: Czy komputerem można zastąpić pędzel?
Czas trwania: 1 x 45 minut

Cel ogólny:
− poznanie różnic pomiędzy klasycznymi technikami malarskimi, a malowaniem i rysowaniem za pomocą komputera;
− poznanie podstawowych funkcji okna edytora grafiki (rastrowej);
− podstawy posługiwania się narzędziami do kreślenia i malowania.
Cele szczegółowe:
Uczeń:
– wie, czym jest edytor grafiki;
– posługuje się prostym edytorem grafiki, np. Paint;
– umie narysować podstawowe figury geometryczne i kształty;
– umie posłużyć się podstawowymi narzędziami do kreślenia i malowania;
– umie zastosować kolor w rysunkach.
Metody: „burza mózgów”, słowne, poglądowe, praktycznego działania w programie PAINT z wykorzystaniem tablicy interaktywnej, czynna- praktyczne zastosowanie materiałów i narzędzi malarskich.
Forma pracy: indywidualna lub grupowa.
Pomoce: 
- zestaw komputerowy, system operacyjny Windows XP lub wyższy, dostęp do Internetu, wyszukiwarka Firefox Mozilla, rzutnik multimedialny, tablica interaktywna, dostęp do strony http://www.tagxedo.com, prezentacja multimedialna „Edytor grafiki_Paint.ppt” (opracowanie własne), plik „Cw1_Paint.pdf” (źródło internetowe), wyrazy w chmurze- plik „paint.jpg” (zredagowany przez nauczyciela).
- sztaluga i paleta malarska.
- pędzle malarskie.

- znane reprodukcje dzieł malarskich z różnych okresów.

- arkusze i markery do rysowania (malowania).

Wymagane wiadomości i umiejętności przed lekcją: 

- podstawowa umiejętność obsługi komputera, umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej.
Dostosowanie wymagań edukacyjnych do specyficznych dysfunkcji ucznia:
- zaburzenia: obniżony poziom wykonania prac plastycznych i technicznych- oceniać własną inwencję twórczą i wyobraźnię, dzielić dane zadanie na etapy i zachęcać do wykonania malutkimi krokami.

PRZEBIEG ZAJĘĆ:

1.Przywitanie.
2.Sprawdzenie obecności.
3.Zapisanie tematu, wyjaśnienie celu zajęć.
(wyjaśnienie, że jest to lekcja konkursowa; w trakcie zajęć będą robione zdjęcia uczniom, których rodzice wyrazili zgodę na wykorzystanie wizerunku dziecka).
4. Realizacja tematu.
TOK LEKCJI

Wstęp

Nauczyciel zadaje pytanie jak w temacie lekcji: „Czy komputerem może zastąpić pędzel?”. Słucha odpowiedzi, pomaga uczniom w wyciąganiu wniosków.
Następnie nauczyciel przedstawia akcesoria niezbędnie malarzowi (sztaluga, paleta, pędzle). Prezentuje także znane reprodukcje dzieł malarskich, wskazując autora, style malarskie i techniki.

„Chmura wyrazowa”
Nauczyciel proponuje, by uczniowie, korzystając z przeglądarki internetowej otworzyli stronę http://www.tagxedo.com. Wyjaśnia zasady korzystania z tego narzędzia. Prosi uczniów, by w obszarze roboczym wynotowali wszystkie słowa kojarzące się z malarstwem, malowaniem, programami komputerowymi do rysowania i malowania. 

Następnie nauczyciel prezentuje, jak utworzyć „chmurę wyrazową” z haseł, które uczniowie zapisali. Nauczyciel, jako moderator, tworzy „chmurę wyrazową” z haseł zaproponowanych przez uczniów. Zapisuje chmurę w formacie graficznym „paint.jpg”, jako obraz do lepszego utrwalenia zajęć.
Naprowadza uczniów na to, że w komputerze jest taki program PAINT, dzięki któremu, a raczej jego narzędziom, można malować jak pędzlem. Zadaje pytania: jakie zadanie wykonuje ten program? Czym są jego „sztalugi malarskie”? Jaka jest jego „paleta malarska”? Jakiego płótna używa? 
Odwiedziny u PAINTA
Nauczyciel odwołuje się do faktu wcześniejszego poszukiwania i uruchamiania innych programów i prosi uczniów, by samodzielnie poszukali, „gdzie mieszka Paint”? Prosi, by zwrócili przy tym uwagę na ikonę tego edytora grafiki. Z czym im się kojarzy?

Podstawy edytora grafiki PAINT
Nauczyciel przedstawia prezentację multimedialną Edytor grafiki_Paint.ppt wyjaśniając podstawowe narzędzia programu PAINT: gumkę, zakraplacz, ołówek, spray, rysowania linii prostych, krzywych, kształtów matematycznych, wypełnianie kolorem, lupę, pędzel, tekst.

Sami malujemy
Nauczyciel prosi, by uczniowie za pomocą poznanych przed chwilą narzędzi sami sporządzili rysunek na zwór, jaki będzie wyświetlany na ekranie rzutnika multimedialnego (plik Cw1_Paint.pdf). Nie indywidualnie, lecz kolejno podchodząc do tablicy interaktywnej i rysując pojedynczy element samochodu. Jako uzupełnienie tego zadania, nauczyciel prosi, by uczniowie dodatkowo taki sam element narysowali na arkuszu wiszącym na sztaludze malarskiej za pomocą markera.
 Podsumowanie lekcji
Nauczyciel zadaje pytanie: jakim narzędziem, cyfrowym czy analogowym) łatwiej wykonywało się zadanie? Po wysłuchaniu wypowiedzi uczniów, nauczyciel podsumowuje, iż figury geometryczne łatwiej się rysuje się figury geometryczne, ale o wartości dzieła decyduje ręka artysty malarza i jego uznanie w świecie.
Ponownie prezentuje na ekranie rzutnika multimedialnego „chmurę wyrazową” w celu utrwalenia poruszanych zagadnień.
Praca domowa dla chętnych (2 – 3 osoby)
Nauczyciel prosi, by ze zdjęć zrobionych podczas lekcji uczniowie utworzyli w programie Windows Movie Maker filmik ze ścieżką dźwiękową w celach konkursowych.
5. Zakończenie lekcji, ocena pracy uczniów, porządek na stanowiskach, wyjście na przerwę.
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