
ĆWICZENIA – PAINT 
 

1. Zapoznaj się z opisem narzędzi dostępnych w edytorze graficznym PAINT . 

2. Wypróbuj ich działanie tworząc dowolne kształty. 

3. Wyczyść obraz (Opcje  Wyczyść obraz). 

4. Spróbuj narysować poniższy samochód, następnie pokoloruj go. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Do narysowania samochodu należy użyć narzędzi jak w opisach 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UWAGA : Dla lepszego rysowania szczegółów należy używać narzędzia Lupa. 

 

 

 

5.Wstaw napis „AUTO” (czcionka - Times New Roman, wielkość –14, kolor - niebieski). 

Jeżeli nie widać paska narzędzi tekstowych kliknij prawym na ramce testu i włącz 

opcję: pasek narzędzi tekstowych. 


