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Spis nowoczesnych technologii  zastosowanych 
na zajęciach lekcyjnych.
W Zespole Szkół Specjalnych w Mrągowie jestem nauczycielem matematyki i fizyki 
w Szkole Podstawowej, Gimnazjum oraz Zasadniczej Szkole Zawodowej i pracuję 
z uczniami z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu lekkim. W swojej pracy zajęcia lekcyjne z matematyki oraz fizyki na co dzień prowadzę z wykorzystaniem różnych nowoczesnych technologii: między innymi tablicy interaktywnej, multipodręczników, e-podręczników, aplikacji, tabletów, smartfonów, aparatów fotograficznych itp. W nauczaniu matematyki w każdej szkole, ale szczególnie w szkole gdzie uczniami są osoby z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu lekkim niezwykle ważne miejsce zajmuje wykorzystanie środków dydaktycznych oraz nowoczesnych technologii. 
	Podczas prowadzonych zajęć możemy wymienić wiele korzyści dla ucznia:
· uczniowie są bardziej skoncentrowani i kreatywni,
·  lepiej współpracują z nauczycielem i innymi uczniami, 
· wzrasta ich motywacja do nauki, 
· uczeń korzysta z nowoczesnego narzędzia, dzięki któremu może robić postępy szybciej niż przy korzystaniu wyłącznie z tradycyjnych publikacji,
· rozwija umiejętności informacyjno-komunikacyjne.

Korzyści dla nauczyciela to również bardzo pozytywny aspekt podczas prowadzonych zajęć z wykorzystaniem nowoczesnych i innowacyjnych technologii. : 
· nauczyciele otrzymują możliwość prezentowania i ćwiczenia materiału w bardziej atrakcyjny i dynamiczny sposób 
· zyskują czas - ten potrzebny na przygotowanie ciekawej lekcji i ten, który mogą przeznaczyć na efektywne nauczanie podczas zajęć, 
· prezentowanie w interaktywnej formie: teksty, ilustracje, gry, ścieżki audio, filmy i animacje, projekty audiowizualne karty, klucze odpowiedzi i transkrypcja nagrań. 
· daje możliwość tworzenia, zapisywania i przesyłania notatek, podkreślania, wymazywania i powiększania wybranych fragmentów tekstów.

Zajęcia pozalekcyjne, które poprowadziłam składały się z trzech części, każda część trwała 60 minut. W każdej z tych części wykorzystywałam wiele różnych nowoczesnych technologii. Do przygotowania oraz podczas zajęć wykorzystałam następujące środki multimedialne, aplikacje, programy:
1. tablicę interaktywną - wykorzystana podczas zajęć praktycznych oraz teoretycznych,
2. tablety, aparaty fotograficzne, smartfony - wykorzystano do tworzenia własnych hologramów, zajęć praktycznych oraz wycieczki na terenie miasta Mrągowo
3. oprogramowania do tablic interaktywnych myBoard
4. oprogramowanie do tablic interaktywnych 
5. program Microsoft Office PowerPoint - prezentacje 
6. audiowizualne aplikacje ze stron internetowych dotyczących hologramów
· https://www.youtube.com/watch?v=Y60mfBvXCj8&t=19s
· https://www.youtube.com/watch?v=RT3v4ALwHVw&t=68s
· https://www.youtube.com/watch?v=Y60mfBvXCj8&list=PLGEMLfdEM7aJuUqrxpkcZ_q7z_HPHz71F
· https://www.youtube.com/watch?v=7GSWWaI6c2k
· https://www.youtube.com/watch?v=86bXcU68r-A

7. interaktywne aplikacje, programy multimedialne, prezentacje
· http://learningapps.org/1348714- symetria osiowa i symetria środkowa - gra milonerzy
· http://learningapps.org/1614834- osie symetrii, test jednokrotnego wyboru
· http://www.matzoo.pl/klasa6/ile-osi-symetrii-test-wyboru_31_199 - zadania interaktywne 
· http://batmat.pl/gim1/7- zadania interaktywne test wyboru
· http://www.scholaris.pl/zasob/52610
· http://blogiceo.nq.pl/monikakubica/2013/11/12/ile-osi-symetrii-moze-miec-figura/
· http://szkolazklasa2013.ceo.nq.pl/dokument_widok?id=3874

8. e - podręczniki 
· http://www.epodreczniki.pl/reader/c/119603/v/15/t/student-canon/m/i3spKeoZJw - treści wykorzystano na zajęciach 
· https://www.epodreczniki.pl/reader/c/119603/v/21/t/student-canon/m/i1dL4j33hB - treści wykorzystano na zajęciach

9. komputer z dostępem do internetu
10. Wybrane strony z publikacjami nauczycieli:

· https://www.cyfrowynauczyciel.pl/
· http://www.edukacja.edux.pl
· http://www.publikacje.edu.pl
· http://www.literka.pl
· www.scholaris.pl
11. program do przygotowania filmu z zajęć pozalekcyjnych Vegas Pro 13.0

Uczniowie z przyjemnością  i wielkim zaangażowaniem uczestniczyli w zajęciach 
z zastosowaniem różnych nowoczesnych technologii i programów multimedialnych. Uważają je za ciekawsze niż zajęcia z wykorzystaniem podręcznika i ćwiczeń, bardziej się angażują i uczestniczą w lekcjach z zainteresowaniem. 
Główną cechą multimediów jest interaktywność. Uczeń wpływa na przebieg działania programu, określa własne tempo oraz kierunek zdobywania wiadomości, które są dostosowane do możliwości intelektualnych uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu lekkim.  
Programy multimedialne zawierają ciekawe filmy, aplikacje prezentujące animacje, symulacje oraz pokazy slajdów ułatwiające poznanie i zrozumienie trudnych zagadnień. Programy te pobudzają aktywność uczniów w czasie trwania lekcji. 


W imieniu swoim, Dyrekcji i uczniów Zespołu Szkół Specjalnych chcielibyśmy Państwu podziękować za zorganizowanie konkursu i cieszymy się, że mogliśmy wziąć w nim udział 
i pokazać innym, w jaki sposób pracujemy z uczniami wykorzystując nowoczesne technologie, mimo tego, że ze względów finansowych jesteśmy bardzo ograniczeni. Dla uczniów była to ogromna radość i przede wszystkim mile spędzony ich wolny czas. Bardzo dziękuję za miłą współpracę. Życzymy sukcesów w życiu osobistym i zawodowym.
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