Modut Nova

NOVA to modut, ktéry mozna doda¢ do kazdej pracowni jezykowej — Practice, PC Pro czy Advanced.

Modut sktada sie z dotykowych pulpitéw Quest z dedykowanym oprogramowaniem.

Nova wspiera nauczyciela w przygotowaniu testow, ich przeprowadzaniu i analizie wynikow. Dzieki temu
pracownia zyskuje nowe funkcje: od obstugi sprawdziandw i quizow po indywidualne raporty PDF dla
uczniow. Dodatkowo pracownia z tym modutem oferuje mozliwos¢ przeprowadzania szybkich gtosowan,
a takze daje uczniowi mozliwos¢ zgtaszania sie na lekcji za pomocg dedykowanego przycisku czy
indywidualnej regulacji gtosnosci stuchawek.

Pakiet zawiera:

e dotykowe panele uczniowskie
Quest z podswietleniem LED

e oprogramowanie do tworzenia

testow i quizéw
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Najwazniejsze zalety NOVA:
e szybkie przygotowanie testow jednokrotnego i wielokrotnego wyboru,
e automatyczne sprawdzanie odpowiedzi i generowanie raportéw PDF,
e petna kontrola przebiegu testu w czasie rzeczywistym,
¢ eliminacja papierowych sprawdziandw i oszczednos¢ czasu,
e zastosowanie takze poza jezykami (np. testy ogdlne, karta rowerowa),
e zwiekszenie interaktywnosci i atrakcyjnosci zajec.
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Modut Nova

W sktad modutu wchodza:

Panele dotykowe Quest \

Dotykowe pulpity Quest to urzadzenia, ktére umozliwiajg uczniom
interaktywng prace podczas lekcji i testéow. Pozwalajg na zgtaszanie
sie oraz indywidualne dostosowanie gtosnosci. W potgczeniu

z oprogramowaniem NOVA sprawiajg, ze kazdy sprawdzian staje sie
szybki, obiektywny i angazujacy.
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Oprogramowanie Nova to: \

e szybkie przygotowanie testéw jednokrotnego i wielokrotnego
wyboru oraz gtosowan w trakcie zajec,

e automatyczne sprawdzanie odpowiedzi i generowanie raportéw
do plikéw PDF,

e petna kontrola przebiegu testu w czasie rzeczywistym,

¢ eliminacja papierowych sprawdzianéw i oszczednos¢ czasu,

e zastosowanie takze poza jezykami (np. testy ogdlne, karta
rowerowa).
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Oprogramowanie:

';' “"@ Testy to aplikacja stuzgca do przeprowadzania sprawdzianu w pracowni. Pobiera
ii ona liste obecnosci z gtdwnego systemu sterujgcego pracownia, umozliwiajac

! ' natychmiastowe rozpoczecie testu dla catej klasy. Dodatkowo kazdy sprawdzian
dzielony jest na 2 grupy.

'? ""@ Generator to osobista baza wiedzy nauczyciela. Umozliwia budowanie

i {:{é}@ i rozbudowanych drzewek tematycznych (np. podziat na klasy i rozdziaty),

! ' importowanie gotowych pytan oraz szybkie powielanie i edycje zadan. To tutaj
powstaje struktura egzaminu. Nauczyciel tworzy wtasng baze tresci i zagadnien,
z ktorej w pozniejszym czasie bedzie mdégt generowac poszczegdlne testy.

'? G| Edytor to proste i szybkie narzedzie do tworzenia pojedynczych pytan. Pozwala

i % na wprowadzanie tresci, formatowanie czcionek oraz wzbogacanie pytan o pliki

IEI ,,,,, 0 multimedialne (obrazy w formatach PNG, JPEG, BMP). Pytanie stworzone osobno
mozna z powodzeniem importowac i tgczy¢ w catos¢ w programie Generator.

';' “"@ Raporty to modut ktéry automatycznie podlicza wyniki, generuje podglad
i btedow i pozwala na eksport wynikéw do plikow PDF (indywidualnie dla ucznia

' PO O lub zbiorczo dla catej klasy).
l? """ C'] Gtosowanie to narzedzie do szybkich powtdrek, zbierania opinii oraz pracy
: A iz podrecznikami interaktywnymi. W przeciwieristwie do tradycyjnych metod,
llj CIJ gdzie na pytanie odpowiada tylko jeden uczen, funkcja Gtosowania angazuje catg

klase jednoczesnie, dajgc nauczycielowi natychmiastowy wglad w poziom
\ opanowania materiatu. /
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	Najważniejsze zalety NOVA:
	Edytor to proste i szybkie narzędzie do tworzenia pojedynczych pytań. Pozwala na wprowadzanie treści, formatowanie czcionek oraz wzbogacanie pytań o pliki multimedialne (obrazy w formatach PNG, JPEG, BMP). Pytanie stworzone osobno można z powodzeniem importować i łączyć w całość w programie Generator.
	Głosowanie to  narzędzie do szybkich powtórek, zbierania opinii oraz pracy
	z podręcznikami interaktywnymi. W przeciwieństwie do tradycyjnych metod, gdzie na pytanie odpowiada tylko jeden uczeń, funkcja Głosowania angażuje całą klasę jednocześnie, dając nauczycielowi natychmiastowy wgląd w poziom opanowania materiału.


